Djeco kartyajaték: PIPOLO (bl6ffol6s) ﬂ Cikkszam: DJ05108
DJECO

.... sz6ros vagy teljesen csupasz?
Ahhoz, hogy nyerj, tudni kell hidegvérrel bloffolni.

Ajanlott életkor: 5 évtdl
Jatékosok szama: 2-4f6
Jaték tartalma: - 40 dllatkartya:
10 ,sz6r6s", 10 ,teljesen csupasz", 10 ,tollas", 10 ,,ruhas"
-4 ,joker" lap

A jaték célja: A lehets leggyorsabban megszabadulni a kartyaktol.

A jaték szabalya: Keverjik meg és osszunk ki 8 lapot minden jatékosnak.
A maradék lapot tegylk félre. Az els6 jatékos letesz egyet a kezében |évé
lapok kozil képpel lefelé forditva az asztalra, és hangosan megmondja a
kartya tipusat (sz6ros, csupasz, tollas, ruhas). A tobbi jatékos, amikor ra
keril a sor, ratesz egy lapot az els6 kartya tetejére lefelé forditva,
mikdzben ugyanazt ismétli hangosan (pl. sz6rds). Bloffolhetnek vagy
mondhatnak igazat. Egy jatékos hasznalhat egy joker kartyat is azért, hogy
atvaltoztassa a kért lap tipusat, de mindig lefelé forditva a lapot (akar
tényleg olyan lapot tett, akdr csak el akarta hitetni, hogy az egy joker).
Azutdn hangosan mond egy masik tipust (pl. csupasz).
Ha egy jatékos kételkedik egyik jatékostarsa Gszinteségében, akkor azt
mondhatja neki, hogy "Pipolo!" akkor, amikor a jatékostars éppen leteszi a
lapot. Azutdn az ugynevezett "hazug" lapot fel kell forditani:

e Ha valdban bloffolt a jatékos, akkor fel kell vennie a teljes paklit,

ami a jatékosok kozott van.
e Ha igazat mondott, akkor a vadlé jatékosnak kell felvennie az addig
Osszegylilt paklit.

Az a jatékos, aki felveszi a paklit, teheti le a kovetkezd hivdlapot lefelé
forditva. Hangosan bemondja a kartya tipusat, amit tett és a jaték
folytatodik.

Ki nyer? Az a jatékos, akinek a leghamarabb elfogynak a lapjai, megnyeri a
jatékot.

Design: Benjamin Chaud

Djeco kartyajaték: PIPOLO (bl6ffolés) ﬂ Cikkszam: DJ05108
DJECO

.... sz6ros vagy teljesen csupasz?
Ahhoz, hogy nyerj, tudni kell hidegvérrel bloffolni.

Ajanlott életkor: 5 évtdl
Jatékosok szama: 2-4f6
Jaték tartalma: - 40 dllatkartya:
10 ,sz6r6s", 10 ,teljesen csupasz", 10 ,tollas", 10 ,,ruhas"
-4 ,joker" lap

A jaték célja: A lehets leggyorsabban megszabadulni a kartyaktol.

A jaték szabalya: Keverjik meg és osszunk ki 8 lapot minden jatékosnak.
A maradék lapot tegylk félre. Az els6 jatékos letesz egyet a kezében lév§
lapok koziil képpel lefelé forditva az asztalra, és hangosan megmondja a
kartya tipusat (sz6rds, csupasz, tollas, ruhas). A tobbi jatékos, amikor ra
kerGl a sor, ratesz egy lapot az elsé kartya tetejére lefelé forditva,
mikdzben ugyanazt ismétli hangosan (pl. sz6rds). Bloffolhetnek vagy
mondhatnak igazat. Egy jatékos hasznalhat egy joker kartyat is azért, hogy
atvdltoztassa a kért lap tipusat, de mindig lefelé forditva a lapot (akar
tényleg olyan lapot tett, akdr csak el akarta hitetni, hogy az egy joker).
Azutdn hangosan mond egy masik tipust (pl. csupasz).
Ha egy jatékos kételkedik egyik jatékostarsa Gszinteségében, akkor azt
mondhatja neki, hogy "Pipolo!" akkor, amikor a jatékostars éppen leteszi a
lapot. Azutan az Ugynevezett "hazug" lapot fel kell forditani:

e Ha valdban bloffolt a jatékos, akkor fel kell vennie a teljes paklit,

ami a jatékosok kdzott van.
e Ha igazat mondott, akkor a vadld jatékosnak kell felvennie az addig
Osszegylilt paklit.

Az a jatékos, aki felveszi a paklit, teheti le a kovetkezd hivolapot lefelé
forditva. Hangosan bemondja a kartya tipusat, amit tett és a jaték
folytatodik.

Ki nyer? Az a jatékos, akinek a leghamarabb elfogynak a lapjai, megnyeri a
jatékot.

Design: Benjamin Chaud



